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TURNUVANIN AMACI

Ankara Medipol Universitesi biinyesindeki fakiilte ve yiiksekokul &grencileri arasinda
dizenlenecek olan futbol turnuvasmin temel amaci, Ogrencilerimizin sosyal iligkilerini
gelistirmek, aralarindaki iletisimi gili¢lendirmek ve birbirleriyle daha yakin baglar kurmalarini
saglamaktir. Ayn1 zamanda, turnuva, katilimcilara dostluk, takim ruhu gibi degerleri pekistirme
firsat1 sunarak, bireysel ve toplumsal anlamda gii¢lii bir birliktelik olusturmaktir. Bu etkinlik,
ogrencilerimizin fiziksel sagligin1 desteklerken, psikolojik ve ruhsal gelisimlerine de katki
saglayarak, onlar1 saglikli ve dengeli bir yasam tarzina tesvik etmeyi hedeflemektedir.

KATILIM SARTLARI

1. Her fakilte ve yuksekokul, turnuvaya yalmzca bir (1) takim ile katilabilir.

2. Ogrenci Taahhiitnamesi ve Saghk Beyan Formu: Turnuvaya katilacak tiim
ogrenciler, miisabaka alanina gelmeden 6nce "Danisman Dilekgesi" ve "MediCup Isim
Listesini’’ eksiksiz ve dogru bir sekilde doldurmalidir. Katilim, bu belgelerin teslim
edilmesine baglhdir.

3. Forma Temini: Takimlar, kendi forma ihtiyaglarini kendileri temin edeceklerdir.
Formalarin numaralar1 ve renkleri, takim i¢indeki oyuncular arasinda karisiklik
yaratmayacak sekilde belirlenmelidir.

4. Katihm Ucreti: Turnuvaya katilm iicretsizdir; herhangi bir katilim {icreti talep
edilmeyecektir.



5. Takim Sayisi ve Kayit Siiresi: Turnuvaya katilacak maksimum takim sayis1 14 tiir.
Turnuvanin siireci, belirlenecek veya katilim saglayacak takim sayisina gore
sekillenecektir. Kayitlar, belirlenen siire igerisinde yapilmali ve takim listeleri
kesinlesmeden 6nce degisiklik yapilmamalidir.

6. Kurallara Uyum: Turnuva boyunca tim katilimcilar, SKS Daire Baskanliginin
belirledigi oyun kurallarina ve spor etik kurallarina uymak zorundadir. Kurallara
uymayan takimlar ve oyuncular, turnuvadan diskalifiye edilecektir.

7. Zamaninda Katihm: Turnuva baslamadan 6nce her takim, belirlenen miisabaka
saatinde sahada hazir bulunmalidir. Ge¢ kalan takimlarin mag1, rakip takimin lehine
sayilacaktir. Ge¢ kalma siiresi en fazla 15 dakikadir. (Hiikkmen maglup sayilacaktir.)

8. Ekipman ve Alan Kullanimi: Takimlar, turnuva alanindaki spor malzemelerini 6zenle
kullanmalidir. Herhangi bir zaiyatta tiim takim sorumlu sayilacaktir.

9. lletisim ve Bilgilendirme: Turnuva ile ilgili duyuru ve degisiklikler, organizasyon
komitesinin belirledigi kanallar aracilifiyla yapilacaktir. Ogrenciler, organizasyon
tarafindan saglanan iletisim yollarii takip etmelidir. Turnuva suresince Spor
Koordinatorliigii ile yalmzca takim kaptami ve damisman hoca iletisimde
bulunacaktir.

10. Oduller ve Derece: Turnuva sonunda dereceye giren takimlara kupa ve madalya
verilecektir.

TURNUVA STATUSU
1. Takimlarin Eslestirilme Sistemi:

Her fakiilte ve yiiksekokul, kendi biinyesinde bulunan simiflar arasinda bir i¢ eleme turnuvasi
diizenleyerek yalnizca bir (1) takim ile turnuvaya katilabilir. Fakiilte icerisinde 4-5 ayri
siif/donem oldugu igin, her sinif kendi takimini olusturacak ve i¢ maglar sonucunda en basarili
takim belirlenip turnuvaya katilacaktir. i¢ eleme maclar1 i¢in 10 giinliik bir siire
tanminmaktadir.

Daire Bagkanligimiz i¢ eleme magclarinin organizasyonundan sorumlu degildir. Ancak,
ogrenciler i¢ eleme maglarint Ankara Medipol Universitesi Merkez Kampiis Hal Sahasi'nda
yapmak isterlerse, SKS Daire Baskanhgi'ndan randevu alarak sahay kullanabilirler.

Her takim, fakdiltelerinden bir akademik personeli damisman hoca olarak belirlemeli ve bu
bilgiyi Spor Koordinatorliigiine iletmelidir. Turnuva siiresince Spor Koordinatorliigii ile
yalnmizca takim kaptam1 ve damisman hoca iletisimde bulunacaktir.



2. Turnuvaya katilan takimlar su sekilde olacaktir:

Kendi

fakiilte veya yiiksekokulunda takimi bulunan bir 06grenci, farklh

fakiilte/yiiksekokul takimlarinda oynayamaz.

Bir 6grencinin, kayitli oldugu fakiilte/yiiksekokul disinda bir takimda yer alabilmesi

icin:
O

o

Kayitli oldugu fakilte/yuksekokulda takimin kurulmamasi,

Katilmak istedigi takimin danisman Ogretim gorevlisi ile onay sirecinin
tamamlanmig olmas1 gerekmektedir.

Takimlar; 9 oyuncu, 1 kaleci ve 7 yedek oyuncudan olusur. Maglar iki devre halinde,
her biri 30 dakika olmak tizere toplam 60 dakika oynanr.

Turnuva A ve B grubu olacak sekilde iki ayr1 gruptan olusur. Gruplarinda ilk 4
siralamaya giren takimlar ¢eyrek finale yukselecektir.

Her takim en fazla 17 oyuncu listesine yazabilir. Mag suresince 3 oyuncu
degisikligi yapilabilir, devre arasinda ise sinirsiz oyuncu degisikligi hakki
bulunmaktadir.

Eleme asamasindaki maglarda esitlik bozulmadig: takdirde uzatma oynanmadan
dogrudan seri penalti atislarina gegilir.

Her fakiilte/yiiksekokulun spor 6gretim gorevlileri, sorumlu olduklar1 takimlarin
kurallara uygun hareket etmesinden sorumludur.

Kirmizi kart géren oyuncular, takip eden bir (1) magta oynayamaz.

Oyuncular ¢ift sar1 kart gorerek oyundan atilmasi1 durumunda takip eden bir
sonraki magcta oynayabilir.

Takimlarin fikstiir boyunca herhangi bir maga ¢ikmamasi durumunda takim
turnuvadan ihrag edilecektir.

Miisabaka tarih ve saatlerinde zorunlu bir sebep olmadik¢a degisiklik yapilmaz.
Erteleme kararlar1 yalnizca Spor Koordinatorliigii tarafindan alinabilir.

Tum misabakalarda uluslararasi futbol oyun kurallar1 gecerli olacaktir.
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